Optionales Modpack / Clientseitige Verbesserungen

Das Hauptmodpack wurde etwas aufgerdaumt und um Clientseitige Verbesserungen wie Explosionen,
Sounds, Lichtquellen und Animationen bereinigt.

So gehen wir einen Schritt auf all jene zu, die eine "schlechtere Hardware" besitzen. Damit wird das

Spielerlebnis flussiger =

Nachfolgende Mods sind im "LostParadise_Optional" Modpack enthalten:

o JSRS SOUNDMOD (https://steamcommunity.com/sha...filedetails/?id=861133494)
o Blastcore Edited (standalone version) (https://steamcommunity.com/sha...filedetails/?id=767380317)

Ladet dazu einfach per ArmA3Sync das Modpack "@LostParadise_Optional” herunter:

Repository content

H- i, @LostParadise
+- i, @LostParadise_Optional
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