Farmrouten Planer Teil 1 — Mineralische Stoffe

Kupfertour:

Abbaugebiet: Kupfermine
Verarbeiter: Metallschmelze

Rohstoff: Kupfererz (1x Gewicht: 2Kg)

Kaufer: GroBhandler

1x Kupfererz - Metallschmelze 2 1x Kupferbarren (je 1Kg), 1x Schlacke (je 1Kg)
2x Kupferbarren - Metallschmelze 2 1x Feinkupferbarren (je 1Kg)

Eisentour:

Abbaugebiet: Eisenmine
Verarbeiter: Metallschmelze

Rohstoff: Eisenerz (1x Gewicht: 2Kg)
Kaufer: GroBhandler
1x Eisenerz - Metallschmelze - 1x Eisenbarren (je 1Kg), 1x Schlacke (je 1Kg)

1x Eisenbarren & 1x Steinkohle> Metallschmelze - 2x Stahlbarren (je 1Kg)
3x Eisenbarren & 3x Braunkohle=> Metallschmelze - 3x Stahlbarren (je 1Kg)

Betontour:

Abbaugebiet: Kalksteinmine
Verarbeiter: Zementwerk

Rohstoff: Kalkstein (1x Gewicht: 3Kg)
Kaufer: GroBhandler
1x Kalkstein - Zementwerk 2> 3x Zement (je 1Kg)

1x Zement & 1x Stahlbarren > Zementwerk > 1x Stahlbeton (je 1Kg)

Koks:

Abbaugebiet: ---

Verarbeiter:  Kokerei

Rohstoff: Schlacke, Braunkohle oder Steinkohle
Kaufer: GroBhandler

1x Schlacke, 3x Steinkohle = - Kokerei = 5x Koks
1x Schlacke, 2x Braunkohle > Kokerei 2> 2x Koks



Farmrouten Planer Teil 2 — Edelsteine

Edelsteinmine:

Erklarung zum Skill-System:
Stufe 1:

- 70% Saphirgestein
- 25% Rubingestein
- 5% Smaragdgestein

Stufe 2:

- 40% Saphirgestein

- 35% Rubingestein

- 15% Smaragdgestein
- 8% Diamantgestein

- 2% Alexandritgestein

Stufe 3:

- 20% Saphirgestein

- 25% Rubingestein

- 25% Smaragdgestein

- 18% Diamantgestein

- 10% Alexandritgestein

- 2% Uranhaltiges Gestein (Kommt noch)

Gewicht: Das Gestein wiegt immer 3Kg
Verarbeiter:  Edelsteinschleifer
Kaufer: GroBhandler

Verarbeitet wird immer 1x Gestein = 1x Edelstein (je 1Kg)



Farmrouten Planer Teil 3 — Konsumguter

Wein:

Abbaugebiet: Weinberge

Verarbeiter:  Weingut

Rohstoff: Weintrauben (je 1 Kg)

Kaufer: GroBhandler (Legal), Schwarzmarkt (Illegal +19%)

3x Weintrauben, 1x Weinfass (50€) > Weingut 2 1x Weinfass

Je Serverperiode reift der Wein um eine Stufe. Maximal 30 Stufen (10 Tage)

Cannabis:

Anbaugebiet: Uberall, Nur Legal auf eigenem Grundstiick, maximal 10 Pflanzen legal

Verarbeiter:  Werkbank /Ingenieurblro oder eigener Verarbeiter

Rohstoff: Cannabisbluten (je 1Kg)

Kaufer: Coffee-Shop (irgendwo in Frieslingen, Ort noch nicht bekannt) (Legal)
Drogendealer (lllegal)

2x Cannabisblute - Werkbank / Ingenieurbiiro = 1x Getrocknetes Cannabis

2x Cannabisblite, 1x Haarspray = Werkbank / Ingenieurbiiro = 4x Gestrecktes Cannabis

1x Getrocknetes Cannabis, 1x Zigarettenpapier (2€) 2 Werkbank / Ingenieurbiiro = 1x Joint

1x Gestrecktes Cannabis, 1x Zigarettenpapier (2€) 2 Werkbank / Ingenieurbiiro = 1x Joint (Illegal)

Meersalz

Abbaugebiet: Meersalzanlage
Verarbeiter:  Salzaufbereitungsanlage

Rohstoff: 1x Feuchtes Meersalz (je 1 Kg)
Kaufer: GroBhandler
3x Feuchtes Meersalz - Salzaufbereitungsanlage >  1x Meersalz (je 1 Kg)

Magic Mushrooms

Abbaugebiet: Seltsame Pilze
Verarbeiter:  ---
Kaufer: Drogendealer

Kokain

Abbaugebiet: Illegale Koka - Plantage
Verarbeiter:  Drogenkiche oder eigener Verarbeiter

Rohstoff: 1x Rohe Kokablatter (je 1 Kg)

Kaufer: Drogendealer

2x Rohe Kokablatter, 1x Zement > Drogenkiiche > 2x Kokain

5x Kokain, 1x Rattengift > Drogenkiiche > 7x Gestrecktes Kokain

5x Kokain, 1x Backpulver > Drogenkliiche = 7x Gestrecktes Kokain



